Ecole Francaise d Athénes — Sarvice informatique
E 6 rue Didotou, 106 80 Athénes, Greece.
Tééphone: +30 210 36 79 949

— Porphyre 2003 —

Gestion du developpement
collabor atif

- Choix d’une méthodologie de travail -

Version 2.0

Date de création : 15/04/03
Derniére modification : 22/08/03
Etat du document : vaidé

Nombre de pages: 14

Rédacteur : Michd NUX




Gestion du développement collaboratif

Choix d’ une méthodologie de travail Version: 20

1.

4,

SOMMAIRE

LN LR (O] 51008 1 1O\ S 3
11 PRESENTATION DU SYSTEME PORPHYRE .....ocuiiiiititeieiestestses e ssesesas e ssssssssssssssbesssssssssssssssssassssssssasssnssssssssnns 3
12. (@3] =3 o TU I 5101018 V] = SRR 3
13 DOCUMENTS DE REFERENCE ......coocucuiietiestesisestessesestssesssssssssstssssessssssssssasssssssssssssssessssssssssssssssssssesssstensssssssssssnns 4

DESOUTILSDE TRAVAIL COLLABORATIF ..ottt et st st s s st e sn st sss s an e 5
2.1 ATELIER UML ..ottt s et st sttt st ss et st ba st s st st s st st st e be et st sba s et sbessassesbenssnstssnsnnas
2.2. GESTION DE FICHIERS/ VERSIONS........ceoveeeereceeesesenns
23. GESTION DE RESSOURCESET DES TACHES

P2 T N - N 1= (=Y 0 (=1 = 1o) 1= TSR

2.3.2. L'annuaire dela COMMUNAULE ............oo ettt st s st se st s st s st et e s s e bs e sestns

PG TG T I o= 1< Lo [ = oo 21 110 [
24. DEVELOPPEMENT ...oiuiiitcteietsteseses s e e ssestestssssssssssestssassssssssasssesbesssssssessastssssaseassesbess s sssessestsssbessssesbesssnatssssnnns

24.1. Laprogrammation................

24.2. Lestestsdenon-régression....

2.5. REDACTION DES DOCUMENTS.....
2.6. COMMUNICATION ..oiititeiiisesteteesessse st sts e st sessessssssessassssessesssssessassssstessss st sessass st sbassasseebese et sesbes st sbessassestesess

2 T T I =10 = 1 ST

B T I R o 1 = | A TSRO
2.7. (== 0] = 3 7 | RS STRR

METHODESDE TRAVAIL ...ttt sttt s s sttt e st st e st et sssss st s ssse st st sbass st sesbenssesbessasssnens 12
3.1 UN VOCABULAIRE COMMUN ....o.oiiiiiteiiitsestestsesessessts e s ses s ssssssstssasssssssssssssssasssssssssssssssssessssssssanssssssssassesseseses 12
3.2 LA MODELISATION OBJIET i UML ..ottt sttt es et se st s s st se sttt be s s e s s sesbesssnanas 12
33 LA GESTION DE VERSIONS......ocieiieiteuiisessesesestsesisssessestssssessssssssssssssssssssssssssassssssssessssstessssssssssassasssssssssssessssass 13
34. LES TESTS DE NON-REGRESSION......cioiiuiuitisisesesisssesseissssessssssssssssssssssssssssssasssssssesssssssssssssssssassasssssssssssesssssss 13

N I 5 1 =S SRR 14

Page 2 sur 14



Gestion du développement collaboratif

Choix d’ une méthodologie de travail Version: 20

1. Introduction

1.1. Présentation du systéme Porphyre

Le projet Porphyre et le fruit de plusieurs années de recherche et de développement initiées par
I’Ecole Francaise d’ Athénes (EFA). Il a &é soutenu par le Minigtéere de la Recherche et le Minigtére de
I’ Education Nationde et de I’ Enseignement Supérieur. Il afait I’ objet de collaborations avec le LIRIS (ex-
LIS, laboratoire de recherche) et le département informatique de I'INSA de Lyon. Il Sest concrétisé au
travers de théses et de nombreux stages.

Porphyre n'est qu'au début de son évolution que ce soit en terme de dével oppement ou de recherche
interdisciplinaire (Informatique & SHS-STIC : Sciences de I'Homme et de la Société — Sciences et
Technologies de I'information et de la Communication). Per I’ gpposition des licences GNU GPL et FDL a
I’ensemble du projet Porphyre, I’ équipe Porphyre a une volonté d’ dargir larecherche et le développement
(R&D) aux indtitutions publiques et aux personnes voulant participer al’ avancement du projet.

Des lors que chacun peut participer a un projet de R&D de grande d envergure, beaucoup de
monde risque d’ avancer «dans son coin ». Quelques désagréments peuvent aors apparaitre, dont celui de
voir se développer autant de prototypes (incompatibles ?) que d’ axes de recherche. La dispersion autour
du projet de recherche Porphyre est donc a surveiller en premier lieu. Mais, il existe auss d autres
problémes qui apparaitront immanquablement, comme cdlui d' utiliser des outils incompatibles, ou encore
comme la difficulté de communication entre tous les intervenants du projet. Pour éviter cda, une
communaLté Porphyre est proposée, possédant une méthodol ogie de dével oppement collaboratif.

1.2. Objet du document

Ce document expose la méthodologie de travail répondant aux besoins du projet Porphyre pour
permettre d' unifier les méhodes e outils utilisés en vue d'une gestion homogene du dével oppement
collaboratif et d’ assurer une synergie autour d' un projet interdisciplinaire et de la communauté.
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1.3. Documents de référence
Un ensemble de 4 documents de référence précise, décrit et organise auss bien la communauté et le

projet de R&D que I’interaction entre ces deux derniers (cf. figure 1.3).
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Figure 1.3 : Vue d ensemble de | application des documents de référence

La documentation décrivant la communauté Porphyre, aind que les regles organisationndles et
méthodologiques utilisées pour le développement collaboratif du projet de R&D Porphyre, est congtituée

de:

Un document « Por phyre-Communauté » qui a pour but de présenter et définir la structure
de la communauté Porphyre (qui Sest créée autour du projet de R&D) afin que chacun

puiSse se renseigner puis rejoindre a cette communauteé.
Un document « Porphyre-Or ganisationM anagement » qui décrit de fagon genérde les
principaux concepts de la méhode de management du projet de R&D Porphyre ainsg que

SoN organisation en taches.
Un document « Porphyre-GestionTaches » qui détallle le processus de gestion des taches
du projet de R&D aing que laforme et lacomposition des documents-clés et des livrables.

Ce document méme, « Porphyre-M éthodologie », qui présente la méthodologie de travail,
répondant aux besoins du projet Porphyre, pour permettre d’ unifier les méthodes et outils
utilisés en vue d’ une gestion homogéne du dével oppement collaboratif.
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2. Des outils de travail collaboratif

Dans une optique d’ homogénésation, auss bien dansle travail que dans le formatage des données, il
faut proposer un ensemble d' outils commun a I’ensemble de la communauté ; en précisant également le
formatage du travall et des informations issues de ces outils.

Dans I'intéré d accrocher un large public a I'investissement au projet Porphyre, il est préférable,
voire indispensable, de proposer un ensemble d'outils «gratuits », ¢'est a dire libre d' utilisation dans le
temps. Nous voulons réduire au maximum, voire rendre nul, le colt des outils indispensables pour travailler
sur le projet. Aing, toute personne voulant Sinvestir au sein de la communauté pourra le faire sans
débourser d argent pour I’achat de quelques licences de logiciels. Il pourra également, dans cette méme
optique, avoir acces et sinformer sur I’ ensemble de I’ &ude se rapportant au projet, puis pourra librement
I'é&udier et le modifier.

Etant donné le caractére (fortement) évolutif des fonctionndités, des versions comme des droits
d utilisations (licences) des logiciels, nous proposons un certain nombre doutils actudlement tres
intéressants pour des raisons qui seront développées plus loin. Par contre, d autres outils peuvent étre
utilisss; notamment s la personne, l'ingtitut ou le laboratoire de recherche, travaille d§a avec des outils
dont il al’ habitude ou les licences. Il est trésimportant de noter |e caractére évolutif des outils de travail au
sein de la communauté. Cette évolution pourra se faire par exemple par des propositions de personnes
ayant travalller, tester et gpprouver certains outils sur le projet en question.

2.1. Atelier UML

Le nombre d aediers UML exigant actudlement est assez important. Mais ceux qui sont libres
d'utilisation ou qui proposent le large pand de fonctionnalités que nous souhaitons, font partie d une liste
trés regtreinte. Nous n’'dlons pas en faire un catadogue, mais juste proposer les quelques uns qui nous
semblent intéressants [cf. tableau 2.1].

Depuis I'adoption de la norme UML comme méthode de modédlisation, beaucoup de logicids
«outils» se sont développés. Beaucoup méme sont trés complets d'un point de vu des fonctionndités
offertes telles que la génération de codes sources ou de documentations et le «reverse-engineering », ou
d'un point de vu des OS nécessaires. Mais trés peu proposent tout cela gratuitement. L’ exemple de |’ outil
« Together » le montre bien: dors qu'il éat en utilistion gratuite il y a quelques temps, il désormais
payant, et il faut acheter une licence par poste.

Le fait de devoir acheter une licence par poste, ou par utilisateur, lorsgue I'on S adresse a une
communauté n’est pas la meilleure solution, surtout lorsgue I on souhaite que des personnes S investissent
dans le projet et rgoignent la communauté. C'est pourquoi hous alons nous tourner de préférence vers des
outils d' utilisation gratuite.

Par contre, un standard d' échange des informations UML existe, c'est une extenson XMl de la
norme XML. Nous alons donc dans la mesure du possible essayer d' utiliser ce format d’ échange universel
entre les différents outils UML exigtants (cf. figure 2.2).
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Tableau 2.1 : Tableau comparatif des outils UML intéressants pour le projet Porphyre

* NotaBene : « Poseidon for UML » et « ArgoUML » proposent I'importation et |'exportation de fichiers standards XMI.
Mais aprés approfondissement, cela ne reste possible que seulement entre deux logiciels identiques (par exemple entre
deux logiciels Poseidon). Pour que cela soit possible avec les autres logiciels du marché, il faut acheter la licence d'un
logiciel jouant le rdle de « passerelle ».

L'aelier UML chois dans le cadre du projet de la communauté et Objecteering « Edition
Personnel » qui et une verson grauite. Objecteering ext utilisable avec les OS les plus courants
(Linux/Unix, Windows). Il permet d' exprimer |’ensemble des diagrammes UML pour la moddisation, il
possede également des fonctionnalités de génération de documentation (RTF, HTML, PS) en rgpport avec
le modéle défini (ce qui permet de garder une cohérence entre la documentation et le modde UML), et
permet auss d importer des projets sous forme standard XMI. Ce format stlandard d’ échange fonctionne
trés bien entre Objecteering et Rose, et cela dans les deux sens.
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Il faudra notamment que le «noyau» de la communauté se procure une licence de la «Verson
Professonndle » du produit Objecteering pour exporter au format XM le projet UML (ou tout autre outil
UML permettant d' exporter au format standard XMI, par exemple «Rationa Rose »). Enguite, tout le
monde pourra, via un outil UML permettant I'importation de projet en XMI, éudier et faire évoluer le
modée.

projet projet
ﬁ UML (x) UML (y)
outil exportation - outil

UML () |4 > projet UML 2Nt v )
importation . XMI /' importation q

-< _-

Figure 2.2 : Format d'échange entre deux outils UML

Dans un premier temps, aors que la communauté et en train de se congruire, la documentation
HTML et RTF/PS générée par Objecteering «Edition Personnd » convient tout a fait pour éudier le
modde UML par des personnes ne possadant pas d’ outil UML.

2.2. Gestion de Fichiers / Versions

Actudlement, VSS (Visud Source Sdfe, produit Microsoft utilisé par I'EFA) est utilisé pour la
gestion de versons de I'ensemble du projet de développement, alors quaucun serveur ne recense les
travaux de recherche. Mais a I'utilisation de VSS, nous préférons un outil de Gestion de Version libre
d' utilisation pour des raisons déontologiques vis a vis de la communauté.

Concu tout d'abord pour des projets impliquant plusieurs développeurs, Concurrent Versions
Sysem (CVS) et le saul outil de Gestion de Version offrant un pand de fonctionndités assez exhaudtif et
ayant opté pour une licence de Logiciel Libre GNU GPL. Ce qui permet a chacun de I’ utiliser, voire le
modifier, notamment par lacommunauté pour le projet Porphyre.

CVS egt un serveur de gestion de fichiers, et il est la seule référence en terme de cohérence et
d intégrité des données au sain de la communauté. Chague utilisateur accede seulement a une copie du
fichier sur lequd il veut travailler. Quant alui, le fichier origind reste accessible par d’ autres sur le serveur
CVS. Enauite, la mise a jour de fichiers sur CVS e fait par des fonctionndités sécurisées propres au
logicid.

CVS n'es pas seulement un logicid qui archive des fichiers (par duplication pour des versons
différentes), maisil gére les révisions apportées aux documents gréce a des « Tag ». Aingd, on peut extraire
laverson "v2.5" du projet, méme s le projet est beaucoup plus avancé et setrouve alaverson "v3.1" par
exemple. Auss, CVS offre la possibilité de suivre I'évolution d'un projet par ses versons €, S nécessaire,
de rebrousser chemin.

Par contre, I"outil CV'S comporte des limites a son utilisation Tout d abord, on constate souvent un
triplement du volume (en terme de taille mémoire, en byte) des fichiers sources «utiles» d'un projet de
développement informatique. Mais cet encombrement et largement réduit par rapport al’ encombrement s
nous avions di conserver |’ ensemble des versions successives du projet. Ensuite, CV'S gére les versons
concurrentes de fichiers, mais ne dispense en aucune maniére la communication entre les membres de la
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communauté. Par exemple, CV'S ne peut en rien aider a la résolution de conflits relatifs a des «logiques »
de programmation. Et pour finir, I'outil gére tres bien tous les fichiers textuds, mais il ne possede aucun
outil pour gérer les fichiers binaires, ni les fichiers graphiques (images, graphe, ...) ; ces derniers fichiers
seront donc seulement archivés de maniére classique sur le serveur de fichiers.

Par défaut CV'S fonctionne en mode «ligne de commandes » (sans interface graphique). Mais il
exige un ensemble de dients graphiques gratuits :

- Cevida(pour Unix)

- WinCvs (pour Windows)

- Turtoise (plugin qui permet de gérer lesfichiersvial’ Explorer de Windows)
- MacCvs (pour Macintosh)

- CvsWeb (permet d’ explorer le contenu de CV S via un navigateur Web)

Par alleurs, CVS propose égdement une documentation détaillée d'inddlation et d' utilisation qui
reste accessible librement tout en respectant les termes de la licence apposée (comme pour I ensemble du
projet CVS a I’'URL suivante: http:/Amww.cvshomeorg/). Un avantage supplémentaire est |’ acces par
différents Sites de documentations d’ingtalation et d’ utilisation traduites en de nombreuses langues. 1l en est
de méme pour chacun de ces clients CVS qui proposent égaement une documentation d'ingtalation et
d utilisation qui reste accessible librement (tout en respectant les termes de la licence apposée).

2.3. Gestion deressources et des taches

Il existe pluseurs logicils commerciaux qui permettent la gestion de projet avec les ressources
associées au projet en question. Mais dans le monde du Logiciel Libre, il en existe tres peu (Tutos, sous
GNU GPL). Dans les deux cas, ceslogicids sont trop complets ou trop contraignants pour un projet auss
specifique que Porphyre.

Ce que nous désirons pour la communauté et le projet Porphyre, ¢'est d’avoir des informations
concernant les ressources (nom, prénom, Email, statut, etc...) et sur les taches (titre, priorité, spécification,
complexité, etc...), et surtout de pouvoir proposer et modifier la priorité des téches.

Donc pour gérer les quelques ressources de la communauté et les téches du projet, nous alons nous
orienter vers une gestion «alamain » avec un fichier tableau ou texte, ou aors en créant une petite base de
données (avec MySgl ou PodgreSQL, par exemple, favorisant le lien avec le dte officid
wWww.porphyry.org).

2.3.1. Laliste des taches

Une liste des taches et consultable sur le site officid (et une verson se trouve égdement sur le
serveur de fichiers CVS de la communauté). Cette liste recense I’ ensemble des téches du projet : cdlesen
cours de réalisation, celles afaire et cdles en discussion. Pour chaque tache, nous connai Ssons son nom, sa
priorité, sadifficulté, sa spécification (1 page générdement),...

Dans le cas ou des téches ne sont pas paraléisables lorsque certaines en prédéfinissent d'autres,
nous utiliserons un diagramme de Gantt pour présenter leur enchainement.
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2.3.2. L’'annuaire de la communauté

Un annuaire recensant les coordonnées des personnes, des organismes et des instituts appartenant a
la communauté Porphyre existe pour faciliter la communication et I’ échange entre individus.

Cet annuaire, accessible par le ste officid, présentera seulement les noms et Email des personnes,
des organismes & des indituts de la communauté. Par contre, |’ ensemble des informations concernant
toutes les personnes de la communauté (adresse, téléphone, date anniversaire, emploi, Société, etc...[sous
réserve d' accord de la personne]) est accessible dans I’annuaire figurant dans le serveur de gestion de
fichiers CVS, et donc accessible seulement & la communauté.

2.3.3. Le calendrier commun

Un cdendrier porphyre, commun a toute la communauté, doit ére utilise pour indiquer les
informations les plusimportantes liées ala R& D du projet, ala communalté, etc...

Ce cdendrier, mis a jour de fagon pertinente, et consultable sur le Ste web officid de la
communauté, ou par CV'S pour les membres de la communauté.

2.4. Développement

2.4.1. Laprogrammation

La plate-forme de travail Porphyre et actuellement développée, en grande partie, en Java. |l faut
donc a toutes personnes voulant contribuer au développement, d’ abord ingtaler I’ environnement de travail
Java «jsdk » et «jre» (gratuit) et quelques librairies supplémentaires qui permettent ensuite la compilation
et I'exécution du projet.

Jusgu’ & présent, nous avons utilise I’ outil de développement « Kawa ». Mais depuis peu, cet éditeur
de codes n'est plus libre d' utilisation comme auparavant. Désormais, Kawa propose seulement une version
limité dans le temps de 15 a 30 jours suivant la version. Nous ne pouvons pas proposer d' un point de vu
légd au tdéchargement (sur le site officid de porphyry.org) une verson antérieure et libre d utilisation dans
le temps de Kawa, pour que les membres d’une communauté puissent travailler librement. Par contre, les
personnes possédant une version ultérieure gratuite de Kawa peuvent |’ utiliser car cet outil a d§ja fait ses
preuves durant plusieurs années pour le développement de la plate-forme de travail Porphyre.

Il nous faut donc proposer d'autres outils d’ édition de codes qui soient libres d' utilisation dans le
temps. En ce qui concerne les éditeurs de textes et de codes, plusieurs sont disponibles gratuitement,
comme «Xemacs », «CygWin» ou «Kate KDE » qui sont des éditeurs de codes Java (avec coloration
gyntaxique). Mais les logiciels classques de développement Java et les éditeurs classiques de textes
(comme « Vi » pour Linux ou « NotePad » pour Windows) conviennent parfaitement.

Par alleurs, I'outil «agtyle » (artigtic style) permet entre autre duniformiser I'indentation (notamment
pour les sources Java), et donc de régler les problemes dans les codes sources dus a I'utilisation de
différents éditeurs.

Pour la compilation, éant donné que tous les éditeurs de codes n'incluent pas a chaque fois une
fonction ou un lien vers un compilateur Java, il est toujours possible d ouvrir une console et d'y indiquer les
lignes de commandes pour compiler le projet, voire d @aborer un fichier « make-file ».
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2.4.2. Les tests de non-régression

Les tests de non-régression seront digponible au fur e & mesure en fonction de I'évolution du
prototype informatique Porphyre. A chague verson stable de la plate-forme, nous devons la proposer
accompagnée d'un jeu de tests qui seront aors les tests de non-régression. Ces tests de non+régression
doivent étre vaidés par toutes les autres versons stables qui la suivront dans le temps (sous condition
d’ une continuité de travall dans un méme axe de R&D), et ces futures nouveles versons stables seront
égd ement accompagnées d’ un jeu de tests de non-régression.

Pour le moment, aucun outil de tests n'est officiellement utilisé pour daborer des jeux de tests, pour
éprouver et vaider la plate-forme de travail Porphyre, mais|’ outil «Junit », atelier de tests qui a une bonne
réputation, peut-ére d'une aide précieuse pour les développeurs et les testeurs. D’ autres outils peuvent
auss étre utilisés pour éaborer desjeux de tests.

2.5. Rédaction des documents

Le choix des outils de rédaction de documents et laissé au principa intéresse : le rédacteur. Le plus
souvert, il sagira des outils de bureautique les plus classiques e répandus : Microsoft Word (Windows
& Mec), Star Office (Linux).

Sur le serveur de fichiers de la communauté, les fichiers en cours de rédaction apparaitront sous leur
format de travall (suivant I'outil de rédaction). Une fois le document findisé, le fichier apparditra égaement
sous un format permettant une consultation gratuite.

Sur le ste officid de lacommunauté, les documents serort proposés dans des formats dont |es outils
pour les consulter sont gratuits pour un large panel de systemes d’ exploitation : PDF et PostScript.

2.6. Communication

Sans outil de communication, il est impossble de coopérer au sein d'une communauté e de
collaborer au développement d’un seul et unique projet.

2.6.1. L’Email

L’Email es sans doute I’ outil de communication le plus utilisé pour communiquer a distance via le
réseau entre deux ou plusieurs personnes. Devenue comme une boite aux lettres virtuelle, la boite Email est
utiliste a la fois a des fins professonnelles et a des fins personndles. Mais peu de personnes I utilisent
correctement, ce qui entraine que certains Emails se perdent face a la quantité des messages regus. « Le
gros probleme du mail, c'est lorsgue la capacité d'émission des messages dépasse la capacité de
digestion des messages »'.

! explique Serge Levan, consultant en travail collaboratif chez Main Consultants, lors d’une interview pour le
dossier « Travail collaboratif » de JDNet.
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Aing, I'Email peut faire perdre beaucoup de temps a son utilisateur. En effet, il faut a chague instant
sparer les messages utiles des messages superflus. Ou pire encore, certaines informations particulierement
utiles sont perdues dans la masse de messages : «trop d’'info tuel’info ! ». Auss, il est important d utiliser
cet outil de fagon correcte. Attention, il n'y a pas de régles universdles, chacun se doit de réfléchir et de
I"utiliser & bon escient. Il suffit de bien «hiérarchiser et personndiser » I"information. Le destinataire du/des
message(s) aura aind des informations plus ciblées et le concernant. Reste a chacun de bien structurer sa
boite Email, voire de se réserver un Email drictement a usage professonnd. C'est ce qui et conseillévisa
visde !’ utilisation de I’ Email des membres de la communauté : « [nom.prénom] @porphyry.org ».

La communauté Porphyre offre a tous ses Membres une adresse Email du nom de la communauté.
Mais datention a en faire un usage correct et principdement destiné au travail collaboratif au sein de la
communauté. L’ensemble de I’ outil Email sera a la charge des Modérateurs de la communauté (il serait
intéressant qu’ un modérateur en prenne la responsabilité et la gestion pour devenir le Webmeaster de la
communauté).

D’autre pat, il est ensuite possible (a la charge du Modérateur) de créer des listes de diffusion
suivant les besoins de la communauté. Mais laauss, attention a ne pas proposer une extension de I’ outil qui
surchargeral les destinataires de messages non-importants. Par exemple, les listes de diffuson suivantes
semblent indigpensables : «community@porphyry.org », «bug@porphyry.org », «member@porphyry.org
», « moderator@porphyry.org ».

2.6.2. Le « chat »

Le «chat » est un outil permettant a plusieurs personnes de discuter (en mode texte) en direct dans
un espace virtuel. Chague personne peut intervenir dans le cours de la discusson. Cet outil permet a
plusieurs personnes (en des lieux différents) de s entretenir sur un théme ou un sujet pour en dégager une
problématique, une solution ou encore un avis.

L'utilité douvrir un cand IRC propre ala communauté Porphyre pour communiquer entre Membres,
semble peu intéressante face aux divers outils (ICQ, Messenger, Trilian, ...) existant d§a sur Internet et
dont les fonctionnaités sont d§ja assez exhaudtives.

2.7. Le portail

Le portail du site web officie de la communauté a pour but la vaorisation du projet Porphyre, et
offre a chacun une compréhension du projet (acces a tous aux informations), une utilisation de la plate-
forme de travail Porphyre (distribution suivant la licence GPL) et propose a chacun dadhérer a la
communauté Porphyre,

En plus des outils sur le site web présentant I'évolution du projet, le portall possedera égdement un
espace permettant de poster des messages : FAQ (Frequently Asked Questions). Pour déposer des
messages et/ou répondre a des messages déja déposes, |'Utilisateur devra préaablement Senregistrer en
ligne (nom, prénom, &ge, profession,...) pour recevoir en retour un acces (login et password).
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3. Méthodes de travail

Dans le désir de création d' une communauté interdisciplinaire autour du projet Porphyre, nous nous
devons de réfléchir aux meéthodes de travail que nous souhaitons utiliser et faire appliquer. Ces méthodes
doivent préciser les méhodes utilisées et donner une inertie a I’ensemble du projet dans un sens défini et
préecis. Elles sont un peu des guides pour que le projet progresse avec une certaine Qualité ; auss bien
dans la documentation technique et les dossiers de recherche que dans I'implémentation, I’intégration e les
tests du dével oppement.

3.1. Un vocabulaire commun

Lors d'un travail collaborétif, et encore plus dans une communauté oul les participants pratiquent des
disciplines diverses et pas toujours «compatibles » du point de vue du domaine et du vocabulaire, il faut
obligatoirement instaurer un vocabulaire commun pour le projet. En effet, trop souvent un méme terme fait
référence, pour diverses disciplines, a des idées tres différentes.

L’ ensemble du vocabulaire spécifique au projet, ou a une des disciplines, doit donc figurer dans un
glossaire. Ce glossaire sert principaement & mettre en accord les usages du vocabulaire entre les diverses
disciplines. Il pose pour chague terme la définition, les hypotheses et/ou les limites d' usage pour le projet
en question.

3.2. Lamodélisation objet : UML

UML egt la méhode de moddisation informatique la plus intuitive et évolutive (en terme de
moddisation Orientée Objet). Elle permet de moddiser & pluseurs niveaux les sysémes informatiques,
leurs actions avec le monde extérieur ains que le flux de données. L’atout principd d UML est de
permettre dexprimer e déaborer ces modées objets, indépendamment de tout langage de
programmation. Cela devient trés intéressant dans le cadre de notre communauté ou se cotoient des
personnes de spécidités différentes (dans notre cas, recherche en sciences humaines et recherche en
informatique). Aing, lors de la R&D, nous avons le loisir de bien spécifier le modée de recherche sans se
préoccuper de I'implémentation (pour les personnes qui ne connaissent pas bien les nouvelles technologies
informatiques).

UML possede un standard connu et reconnu de tous les informaticiens, et utilisé par la grande
mgorité d entre eux dans les pécifications e moddisations de projets. ULM et défini par un méta
modée et des normes (cf. norme UML 1.3 pour exemple).

UML est utilissble de maniere transparente a tous les niveaux ds cycles de développement de
logiciels ou de systemes informatiques. En effet, I’intégration d UML dans un projet ne bouleverse pas et
n'influe guere sur la méhode de travail choisie. Par contre, dle la complete et implique donc I’ adoption
d’ une démarche méthodologique a son égard.
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Comme laméthode UML et utilisable de facon trangparente, elle offre quel ques aspects intéressants
dans I’ gpproche de laméthode de travail sur un projet. Aing, de par son aspect modulaire et en permettant
de définir précisément les téches et leurs interfaces, dle facilite auss bien le développement a une seule
personne qu’ a plusieurs personnes (et cela que les personnes soient dans une méme équipe localement ou
dans des équipes digtantes), et méme quand les domaines de compétences sont trés hétérogenes. Ce fait
de faciliter le travail de personnes distantes nous conforte dans ce choix pour la communauté Porphyre.

3.3. Lagestion de Versions

En vu de promouvoir le projet Porphyre e sa communauté, nous alons proposer I'ensemble du
projet en acces libre sur le site web pour les « Invités » et sur un serveur de données pour les membres de
la communauté. Pour suivre plus facilement I'évolution du projet, que ce soit les codes sources ou la
documentation de développement et de recherche, nous dlons adopter I’ ingtauration de versons comme il
et d'usage en informatique lorsque I’ on fait évoluer un projet.

Cette méthode de gestion de versons est utile et voire indispensable dans tout projet informatique
comportant des itérations donnant a chague fois des versions stables du projet. De méme pour proposer
une mise en ligne des résultats, il est plus correct vis avis des « Invités » de leur offrir un ensemble structuré
du projet ou ils pourront se retrouver assez facilement.

Ensuite, la méthode de gestion de versions présente un intérét pour les personnes de la communauté
puisqu’ elles pourront suivre plus facilement la succession et I évolution du projet, des axes de recherche et
des versions stables du prototype. Et S besoin, eles pourront revenir a une version antérieure ; S toutefois
la verson en cours n'aboutissait pas pour répondre aux besoins exprimés, ou S par exemple une
modification des axes de recherche obligerait arepartir d’ une version précédente.

3.4. Les tests de non-régression

Dans ce projet interdisciplinaire Porphyre, qui évolue sans cesse suivant des axes de recherche, il est
important que chacun puisse bien contrdler qu'il N'y ait pas «régression ». Pour contrdler les éventudles
régressons possibles, nous pouvons proposer un jeu de tests appelé «tests de non-régression ». Aing,
pour chaque verson gstable les membres de la communauté auront également un jeu de tests de non
régression. Et pour que la nouvelle verson soit acceptée en tant que telle, il faudra d’ abord qu’ elle passe
avec succes | ensemble des tests de nor-régression des versions précédentes.

Aing, cette méthode de tests de non-régression assure soit un avancement constant du projet, soit un
stagnement (possibilité de stagnement lors, par exemple, d' une refonte de I architecture de la plate-forme
de travall). Elle est essentielle pour proposer des bases solides d’avancement dans la recherche et le
développement du prototype.
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4. Synthese

Ce document propose un ensemble d'outils et de méthodes de travail &in d homogénéiser letravall
produit concernant le projet de R&D Porphyre, mais auss pour assurer la viahilité de la communauté
autour du projet de R&D et pour créer une synergie autour du projet et de la communauté.

Il et bien entendu & méme indispensable que cette méthodologie de la communauté évolue (en
méme temps que I’ évolution de la communauté et de la gestion de projet retenue) pour répondre et coller
au mieux aux nouveaux besoins du projet et aux atentes des personnes gppartenant ala communauté.
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